COLORAMA

Méng on 1 - 6 osalejale, soovitatav vanus 3 - 8.

See on tore vérvide ja kujundite mdng igas vanuses lastele. Colorama dpetab lapsi olema tdhelepanelik , arendades ka laste loogilist
métlemist.

Méangukarp sisaldab: 1 mangualuse, 40 mangunuppu (4 eri varvi ja 5 eri kujundit ), 1 varvitaring, 1 kujunditéring

Mangujuhendis on 4 erineva mangu Gpetused. Vaiksemad lapsed peaksid alustama esimese variandiga ja votma keerulisemad variandid
kasile oskuste téienedes.

Mang 1 - méangunuppude tundma O6ppimine. 1 - 6 mangijale alates 3 eluaastast.

Sega mangunupud ja jaga need vordselt kdigi mangijate vahel. Nupu varv ja kuju ei ole tdhtsad. Koik llejaanud nupud tuleb panna
digetele kohtadele alusel.

Laste Glesandeks on oma mangukorra ajal panna nuppe nii kujult kui varvilt sobivale kohale ( (iks korraga ). N: kollane kolmnurk pannakse
vastavale ruudule alusel.

Mang on labi siis, kui koik tlihikud alusel on téidetud. Selles mangus ei ole voitjaid ega kaotajaid.

Maéng 2 - taringu tundma oppimine. 2 - 6 mangijale alates 4 eluaastast

Koéik nupud tuleb panna oma kohtadele alusel. Oma méangukorra ajal viska vaid varvitéringut ja seejarel véta endale aluselt Uks sama varvi
nupp. N: veeretades rohelise, void votta sama varvi ruudu jne. Veeretades narri voib vétta suvalise nupu. Kui mangu 16pu poole sobivat
varvi nuppe alusel enam ei ole, I1aheb mangukord jargmisele. Veeretades taringul tihja kilje, jdéd sa vahele. Méng on I6ppenud, kui kdik
nupud on aluselt ara voetud. Voitjaks on méngija, kellel nuppe kdige rohkem.

Mangu voib mangida ka kujunditaringuga. Sel juhul naitab taring, millist kujundit tohib aluselt votta.

Méng 3 - colorama. 2 - 6 mangijale alates 5 eluaastast.

Pd&hireeglid on samad, mis eelmise manguvariandi korral, kuid kasutusel on korraga kaks taringut. Seega voib aluselt votta vaid sama kuju
ja varvi nupu, mis taringutel veeretati. Veeretades tuhja kilje, jAad vahele. Méned néited voimalikest kombinatsioonidest:

* veeretades rohelise ja ruudu - véta roheline ruut

* veeretades rohelise ja narri - véta suvalise kujuga roheline nupp

* veeretades kuusnurga ja narri - véta suvalist varvi kuusnurk

* veeretades tlihja kdlje ja ringi - j44d vahele

Méng 4 - proffide colorama. 2 - 6 mangijale alates 5 eluaastast.

Pohireeglid coloramaga samad, on vaid vaikesed erinevused: }

Mangunuppe ei panda alusele vaid jagatakse vordselt kdigi mangijate vahel. Kujud ja varvid ei oma tahtsust. Ulejaddnud nupud pannakse
mangualusele. Mangijate Ulesandeks on oma nupud voimalikult kiiresti alusele saada, kasutades selleks kahte téringut. Voitjaks on
mangija, kes sellega esimesena valmis saab.
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