Junior laburint

See méang on moeldud 1 - 4 méngijale alates 5 eluaastast.
Mangukarp sisaldab: 1 méngualus

17 labdrindi kaarti

12 aardenuppu

4 vaimu, mangureeglid

Mangu pohimate.

Saladusliku kindluse miiiride vahel juhtub imelikke asju. Seal elavad sébralikud vaimud ja asuvad aarded, kuid neid on véga raske leida, sest nad
liguvad. Méngijate tlesandeks ongi leida need saladuslikud objektid sellest keerulisest laburindist.

Mangu méngimine. }

Pane labirindikaardid tiihjadele kohtadele mangulaual, moodustades nii kireva labirindi. Uks kaartidest peab ule jdédma. Seejarel sega korralikult
12 nuppu ja pane need pilt allapoole méngualuse koérvale. Iga méngija valib endale Uhe vaimu ja paneb selle vaimuga sama vérvi kohale
mangulaual.

Kui kdik on valmis, votab esimene mangija Ghe salanupu ja pdoérab selle imber. Sellel olev aare on esimene milleni ta judma peab. Enne vaimu
ligutamist peab mangija liigutama aga labdrinti. Ja seda nii - manguvaéljaku aarest likka 1 Glejdanud lablrindi kaart sisse. Kohad kust kaarti saab
sisendada on tahistatud nooltega. Valja tulevat kaarti saab kasutada jargmine mangija. Kuni on jargmise mangija kord, peab Ulejaédv kaart olema
samal kohal, et kdik néeksid kuidas kaarte oli nihutatud. Sa pead liigutama labirinti iga mangukorra ajal, isegi siis kui sul ei ole vaja nihutada oma
sihtméarki

( varavat ). Seega saad sa kinni muaurida teisi mangijaid. Kuid sa ei tohi teha vastupidist kéiku eelmisele méngijale, s.t. ligutada kaarte asendisse
milles nad olid enne eelmist méangijat. Kui paigalt liikuv kaart térjub vélja ka méne mangija nupu, siis pannakse see tagasi kaardile, mis sisse
llkatakse. See kehtib nii mangijale kes teeb kaiku, kui ka teistele mangijatele. Nupu tagasi asetamist ei loeta kaiguks.

Vaimu liigutamine.

Kui labdrinti on ligutatud, saad sa mééda avatud koridori vaimuga edasi liikuda. Kuid soovi korral v6id sa ka mitte likuda. Sageli jbuad sa oma
esimese aardeni vaid Uhe kaiguga, kui mitte, Urita leida parim asukoht oma jargmise kaigu jaoks. Uhe mangukorra ajal voib labirinti ligutada vaid
Uhe Kkorra, kuid thele kohale tohib sattuda ka mitu vaimu. Juhul kui sa ei jdudnud aardeni Uhe korraga, on mangudigus jargmisel mangijal. Kui oled
jdudnud oma aardeni, saad sa selle endale ja sul on 6igus Umber keerata jargmine aardenupp.

Kes voidab?

Niipea kui on Ules leitud viimane aare, selgub vditja. Ja selleks on kdige rohkem aardeid leidnud mangija.

Vaike vaheldus - jagage kéik 12 nuppu vordselt méngijate vahel, pannes need pilt allapoole lauale. Kui on sinu méangukord, vaata uUhte
aardenuppu ja aseta see tagasi lauale. NGud sa tead oma otsingute esimest eesmarki. Kui oled jdudnud aardeni keera nupp pildiga Ulespoole.
Voitjaks on see, kes esimesena jouab Umber keerata kdik aardenupud.
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